7 7 . . www.tur
D Générateur Bilan Slmple ...\ Votre nom et date de fin de licence apparaissent

La premiere opération consiste, une fois ouvert votre logiciel, a entrer votre code confidentiel qui vous a été envoyé lors de I'achat...




Dans la ligne SVP entrez un code utilisateur valide, vous entrez le code toujours sans accent et en minuscules...

Informations du code utlisateur |

SVP entrez un code utilisateur valide

Quitter GBS

Ce code est unique et valable pour un seul ordinateur. Il n’est pas possible de tricher, sinon notre serveur détectera (par exemple un autre ordinateur ou
une copie illégale) et bloquera sans recours possible I'acces.



Nous ne dérogeons pas a la régle : la licence est pour un seul ordinateur. Si vous changez d’ordinateur, vous nous prévenez, nous créons un autre code qui a
pour effet d’inhiber le précédent et vous réinstaller GBS sur le nouveau ordinateur (tous vos filtres sont récupérables par la fonction export/import, nous le
verrons plus loin).

Une fois le code entré vous validez sur « OK » et normalement cette opération ne sera plus a faire, le logiciel gardant en mémoire le code... Par contre, en
transparence, a chaque fois que vous ouvrirez le logiciel GBS le programme se connecte au serveur qui autorise ou non I'usage du logiciel.

Attention : parfois vous pouvez avoir un message du genre « I'authentification a échoué » et le logiciel se bloque. Ce n’est pas automatiquement que votre
abonnement est terminé ou non valide, cela peut étre un probléme de serveur. Cela arrive parfois. Dans ce cas il faut réessayer ultérieurement ou nous
contacter.

Pour utiliser GBS, il vous faut donc une liaison internet. Tout du moins pour sa mise en route. Ensuite, méme hors ligne, il peut fonctionner. GBS ne
fonctionne que sur PC.

L'opération faite vous avez en haut de votre logiciel votre nom d’utilisateur et la date de fin d’abonnement (pensez a renouveler quelques jours avant la fin
pour éviter les ruptures...).

R*1-C*1depart313:35 R°*2-C*1 departa13:50 R*1-C*2departa14:05 R*2-C*2departa14:20 R*1-C*3 departa14:35

Comme vous pouvez le voir il y a aussi une ligne défilante avec soit le programme (si les courses sont pas courues) soit avec les arrivées en semi-direct...



Regardez bien cette course... TOP LING était un « soleil » et le logiciel aurait en quelques clics fait le bon choix ! Nous avons gagné quelques centaines
d’euros sur cette course, vous pouvez en faire autant...

lundi 26 awril 2010 [G~

Sirmapie Coupié & Tierd Quarté+ Quririted+

P | PT | Z

Comment et pourquoi ? Prenez connaissance du mode d’emploi et la technique qui consiste a utiliser les critéres pour élaborer des jeux rentables, par
forcément des favoris, n’aura plus de secrets pour vous !



ONGLET ACTUALISER - I’espace téléchargement des données

En ouvrant votre logiciel (apres la premiere fois ol I’entrée du code utilisateur est demandé au préalable) vous étes dirigé sur la page d’accueil. Cette page
d’accueil, comme son nom l'indique, sert uniquement a vous diriger vers les onglets de votre choix.

Démarrer — Actualiser Meéthodes — Arrivées et rapports Programme par course —— Analyse Filtres et jeux

@émarrer : Par ce menu vous pouvez faire les actions suivantes :
A- HOME —vous rendre sur notre site
B- AIDE — OQuvrir le fichier d’aide PDF
C- PDF—Ouuvrir les fichiers PDF (par exemple les bilans méthodes) que vous aurez sauvé déja.
D- LIENS — Divers liens « internet » utiles comme ceux de principaux partenaires
E- TURFPASSION : I'acces aux principales pages de notre site
F- OUTILS —ils en existent deux sortes décrites un peu aprés (export/import)
G- QUITTER —sortir du programme

OUTILS

1) EFFACER REUNIONS

En choisissant une date (par exemple parce qu’il y a (ou eu) un probléme dans les fichiers d’une journée) vous effacez cette journée (ou ces
journées). Il sera naturellement toujours possible de télécharger les journées de nouveau depuis notre espace téléchargement (actualiser) ;
toutefois les jeux enregistrés dans vos méthodes seront effacées si vous détruisez une journée sur laquelle des paris ont été engagés.

2) EXPORTER FILTRES

Lorsque vous enregistrez des filtres (ou méthodes personnelles) par I'onglet ANALYSE, ces filtres sont sauvées sous un format spécifique qui
présente I'avantage de pouvoir étre d’une part une sauvegarde, d’autre part un moyen de communication avec d’autres personnes disposant du
méme logiciel GBS.



En sauvegardant régulierement vos filtres, vous vous prémunissez contre tout bug possible ou, par exemple lors d’'une mise a jour du logiciel, si pour
une raison quelconque les filtres étaient effacés par erreur. Nous vous conseillons avant toute mise a jour évolutive de GBS de bien veiller a
« exporter ».

| Documents| | |_|gbclilter
apa || gbc2filter
Banner Mak(=| i |gbc3filter

Au moment de I'export il vous sera demandé un répertoire de destination (généralement « documents » et de nommer le fichier (ici nous avons
inscrit GBS3).

Supposons que vous souhaitiez faire bénéficier votre « cousin d’Alsace » de vos trouvailles. Vous lui envoyez par courriel (ou autres) le fichier
« GBS3.filter ». Votre cousin n’aura plus ensuite qu’a « importer » (voir ci-dessus) ce fichier dans GBS pour avoir acces lui-aussi a vos « méthodes » .

CONSEIL : sauvegardez (export filtres) régulierement vos filtres et mettez les sur une clé usb ou disque externe. Si vous changez d’ordinateur ou autres, il
vous sera possible de récupérer aussitot toutes vos « trouvailles » sans avoir besoin de tout recommencer !

3)

IMPORTER FILTRES
Il s’agit de la méme opération mais a I'envers.

Supposons que vous ayez sauvé « GBS1.filter » puis effacer les filtres pour essayer d’autres choix... Vous avez un regret, vous « importez » votre
fichier GBS1 et retrouver vos filtres tels quels.

Supposons encore que vous effaciez un ou plusieurs filtres par erreur. Vous appelez votre sauvegarde et réinstallez vos filtres.
Supposons encore qu’un ami vous envoie des filtres, vous les « importez ».
Supposons encore que TURFPASSION vous envoie des « filtres »... vous les importez depuis le courriel ou le lien !

Attention : si un filtre existant porte le méme nom il est écrasé. Par contre lorsque vous importez un fichier les filtres présents dans le programme
GBS ne sont pas affectés, ni effacés (sauf si nom identique). Les filtres « importés » s’ajoutent a ceux déja présents.

Il est essentiel de bien penser aux noms de vos filtres pour gu’ils soient explicites et/ou pour ne pas risquer d’avoir le méme nom que les autres
personnes si vous entendez échanger vos « trouvailles » avec des relations.



ONGLET ACTUALISER - I'espace téléchargement des données

Démarrer  Actualiser Methodes — Arrivées et rapports Programme par course — Analyse — Filtres et jeux

ACTUALISER :

Si vous cliquez u{ / premiére fois sur ACTUALISER vous tombez sur une page comme ceci

e

En cliquant encore une fois (en bas a gauche) sur ACTUALISER

Actualider Télécharger

La liste des journées et des fichiers DISPONIBLES (pour le téléchargement)

- -
rnardi 27 avril 2010 lundi 26 awril 2010 dirnanche 25 awril 2010

lundi 26 avril 2010 = ditnanche 23 awvril 2010 3 sarredi 24 avnl 2010 1
dimanche 25 awril 2010 sammedi 24 avril 2010 wendredi 23 awril 2010

En vert surligné cela signifie que le fichier est présent dans votre base de données locale et donc, sauf cas exceptionnel, vous n’avez pas utilité a importer (si
vous cochez par exemple ici le 11 mars, fichier déja présent, cela écrasera le fichier par le nouveau.




C’est utile pour le programme car en général le fichier définitif n’est disponible que la veille au soir et le fichier provisoire I'aprés-midi vers 15h. En
téléchargeant a 15h vous avez déja presque tout et vous pouvez déja utiliser la journée du lendemain pour faire vos tests ou études... néanmoins il faudra
télécharger de nouveau en soirée pour compléter, par exemple des pronostics. L’heure idée pour télécharger le fichier programme définitif est 19h ou au-
dela.

Pourquoi cette différence possible ? Si vous télécharger a 15h et pas une nouvelle fois en soirée vous pouvez avoir des différences parce que certains
pronostics de la presse sont parfois disponibles que tardivement (nous n’y pouvons rien...) et peuvent ponctuellement étre absents, en tout cas pour
certaines courses, dans le fichier « primitif » de 15h. Par exemple ZETURF publie tardivement ses pronos parfois sur certaines courses, dans le fichier de 15h
si vous avez des filtres qui prennent en compte ZETURF ces filtres ne fonctionneront pas ou seront erronés. En général avec le fichier de 19h notre équipe
aura eu le temps de saisir 'ensemble des données sans « trous ».

I

y . L . . . )4 dredi 19 février 2010 jeudi

Pour télécharger un ou plusieurs fichiers il suffit de cocher puis de cliquer sur Télécharger. SEETEEL e il
EE=——

Pour vérifier si de nouveaux fichiers sont téléchargeables, il suffit de cliquer une nouvelle fois Télécharger
sur « ACTUALISER ».



ONGLET METHODES

I'espace création du suivi des jeux persos ou de méthodes ou de journaux...

Dérmarrer Actualiser Meéthodes Arriveées et rapports Prograrnme par course — Analyse Filtres et jeux

METHODES :

Les personnes qui ont uti\¢sé BJS (pmu ou Zeturf) connaissent déja le fonctionnement de cet onglet.

Monchoix

avec le site turfpassion

Faire bilan Mise et rapport1 € -

Place seulement

Ce tableau de gestion (a gauche sur I'image) est un peu plus complexe et mérite toute votre attention. Pour créer votre premiére méthode (puis les autres) il faut en
définir les propriétés/caractéristiques***

Placez vous sur NOM et insérer le nom de votre choix, par exemple « Monchoix » . Puis dans description vous devez en quelques mots décrire la méthode (utile
lorsque vous en aurez des dizaines...)

_***Pour : Vous pouvez choisir pour chaque jeu/méthode parmi 4 solutions. Gagnant, placé, gagnant et placé, choix libre au coup par coup

_***Puis ouvrez le bouton « Bilan » pour choisir entre deux possibilités bilan de base 1 € (permet de faire des bilans de référence a mise de base égale pour chaque
cheval, c’est le bilan de « travail » traditionnel et avec la mise de base 1 € le plus facile a lire et adaptable aux autres opérateurs) ou Bilan mise réelle qui est le bilan du
« joueur » en situation.

_***Mise base




_**Mise X (uniquement si vous jouez avec un coefficient, par exemple dans un jeu Mise 1 £, si Mise X = 6 cela veut dire que votre mise habituelle est de 6 € par
défaut...

Pour gérer les méthodes il existe une console

0 del 4 |

___ICHERCHE : cliquez ici pour chercher les méthodes

CHERCHE (la loupe) : cliquez ici pour chercher les méthodes

CLEAR : mettre les zones vides pour entrer une NOUVELLE METHODE

E SUPPRIMER : Supprime une méthode... attention c’est irréversible !
PREMIER (ce bouton vous emmene vers le ler enregistrement)
DERNIER (ce bouton vous emmene vers le dernier enregistrement
PRECEDENT : Vous emmene vers I'enregistrement précédent

SUIVANT : vous emmene vers |'enregistrement suivant —

A droite vous avez toutes les méthodes listées pour information

PERS Ma base perso 1 1 Faire bilan Mise et rappor... Gagnant et place

Monchoix avec le site turfpassion 1 1 Faire bilan Mise et rappor... Place seulement

Par exemple ici Ma base perso est ce qui a été entré en DESCRPTION. Vous avez la mise de base, le type de bilan (mise 1 euro ou mise réelle) et le type de
couplé (gagnant, placé ou ordre)...



Le suivi des arrivées, des rapports et I'information de ses jeux persos (onglet méthode)...

Dérmarrer

Actualiser

ONGLET ARRIVEES ET RAPPORTS

Meéthodes

Arrivées et rapports

rrivees et rappo

Date lundi

Programme par course —— Analyse Filtres et jeusx

26 awvril 2010

Dv

ARRIVEES/RAPPORTS :

Si vous cliquez sur ce bouton vous arrivez sur un écran qui vous suggere une date (date du jour). Vous pouvez cliquez a droite de la cellule pour ouvrir le

calendrier et choisir la date de votre choix.

Date  dimanche 25  avril

oo o | [m——

LONGCHAMP

Course N® 1 LONGCHAMP

Gagnant  Placé

N6 MARIA ROYVAL
N11  GALAMIDD

N2 PEACOAT
Reunion 1 LONGCHAMP
Naos chevaux

Reunion 1 LONGCHAMP Courss N* 3

Nos chevaux Gagnant  Placé

990 €
0,00 €

PLENTY POCKET
LE LARROMN

N1 RAISAMAN
N2 SIVOUMNI

0,00 €

LONGCHAMP

N9 VITESSE SUPERIEURE
M10  CATALINA SUMRISE
N5 CHAKACHA

Reunion 1 LONGCHAMP
Nos chevawe

Reunion 1 LONGCHAMP

Nos chevaux

GOTLANDIA

ROSANARA
Reunion 1 LONGCHAMP
Nos chewvawe

N6 FORGOTIEN
N4 ADVALTA
N1l  GLASCLUNE
Reunion 2 CHARTRES
Nos chevaws

N1 QUESTION OF TIME
N14  LADOUCE
N16  KARANGA

Reunion 2 CHARTRES

Nos chewaw

W7 TRIOMPHE DES VAUX
N4 TORMADO FORTYSIX
W11  TOUPIE THOURJAN

W11  SILVER D'URZY
M4 SEVEM AMD SEVEN
M6 SALLY DE NEULLIAC

N6 SIMOMN DE MONTFORT
N5 PAIN PERDU

N4 CIRCUMVENT

Reunion 2 CHARTRES
MNos chevaux

N7 ROMEOQ DE L'ORMEAL
N9 ROMANCE DE TINAL
N1 REX DE BEVLEV

Reunion 2 CHARTRES

Mos chevawx

N2 REIME VOLO
N3 RIZANITA
N7 RASTA DU PONT

Une fois la date choisie, vous avez toutes les arrivées et tous les rapports jeu simple du jour (si connus...)



ONGLET PROGRAMME PAR COURSE

Le suivi des arrivées, des rapports et I'information de ses jeux persos (onglet méthode)...

Démarrer — Actualiser Meéthodes — Arrivées et rapports Pro qrar‘nie par course —— Analyse Filtres et jeusx

Programme par course : Cet écran a trois fonctions différents /
A- Proposer course par course les tableaux des partants avec diverses rubriques.

B- Proposer les classements principaux issus du calcul du logiciel — ces classements suggérés sont souvent trés performants. Vous retrouvez presque
I’ensemble des classements présents sur I'espace partants gratuit de notre site internet www.turfpassion.net

C- Autoriser I'entrée des « paris » de vos méthodes et ainsi réaliser ensuite la mise a jour de vos « bilans de jeux personnels ». Les méthodes rappelons-
le sont en réalité vos « jeux » crées par vos propres moyens, journaux ou systemes commerciaux. Nous verrons plus loin les « filtres-critéres » qui
eux correspondent a des automatismes crées dans le logiciel et pour lesquels les jeux sont édités ensuite automatiquement tout comme les bilans.
Les méthodes sont donc ce qui est issu de jeux « externes » et dont vous voulez installer un suivi et un bilan. Les filtres-jeux sont des systemes
trouvés grace aux critéres du logiciel et qui sont ensuite gérés par le logiciel lui-méme sans aucun effort ou saisie de votre part.

Vous cliquez sur une date en allant sur le calendrier (puis vous choisissez une réunion et un numéro de course)

jeudi 11 mars 20010 [+ [E E EE E EE

Ouvrons pour I'exemple le 25 avril 2010 la réunion 1 (DEAUVILLE) et la course 1 (rappel en fond rouge c’est la course support du quinté, en fond rose les
courses supports d’un MULTI et en fond bleu les autres courses.


http://www.turfpassion.net/

dimanche 25 awril 2010 [~ LONGCHAMP B [E] 5] 7]

Le tableau des partants, outre les lignes des conditions de course, vous proposent un certain nombre d’informations génériques sur les courses, parmi les
plus essentielles qu’un turfiste se doit de connaitre.



N° Numéro du cheval

Cheval Le nom du cheval

il Eilleres en plat — déferrés en trot A :avant P : arriérre 4 : déferré des 4

Jockey/Driver Nom de la monte

S Sexe du cheval

A Age du cheval

Entraineur Entraineur du cheval

P Poids en galop, Distance en trot

Musique Derniers résultats du cheval

Gains Gains du cheval

CRv Valeur coefficient de réussite (plus la valeur est forte, mieux c’est) Les valeurs s’étendent entre 0 et 60 — Le coefficient de réussite est calculée en

fonction de nos critéres qui différent [égerement de ceux du Paris Turf

CRp Position du cheval dans le classement dans la course des valeurs « coefficient | Le classement normal va de 1 a 20 (0 correspond a un cheval non noté et non
de réussite » classé)

IFv Valeur indice de forme Les valeurs s’étendent entre 0 et 10 — L’indice de forme de réussite est calculée en

fonction de nos critéres qui différent légerement de ceux du Paris Turf — 0

1 est la meilleure valeur, 10 la moins bonne... correspond a un cheval n’ayant pas couru récemment

Ifp Position du cheval dans le classement des valeurs « indice de forme »

PT Position du cheval dans le pronostic gratuit du PARIS TURF (version internet) e Sous réserve de disponibilité
Le pronostic du PT est dit « extensif » c'est-a-dire que tous les chevaux sont e Engénéral il faut télécharger le « programme la veille au soir pour
cités du favori au délaissé obtenir ces données

ZE Position du cheval dans le pronostic gratuit de ZETURF (version internet) e  Sousréserve de disponibilité

Le pronostic de ZETURF est dit « exclusif » c'est-a-dire que seuls sont cités les
favoris (jusqu’a 8 chevaux en général), les autres sont non cités et donc non

e  Engénéral il faut télécharger le « programme la veille au soir pour




départageables. obtenir ces données

GY Position du cheval dans le pronostic gratuit de GENY COURSES (version e Sous réserve de disponibilité
internet)
e  Engénéral il faut télécharger le « programme la veille au soir pour
Le pronostic de GENY est dit « extensif » c'est-a-dire que tous les chevaux sont obtenir ces données

cités du favori au délaissé

CcDC Cote Derniére course du cheval e  Cote vers 12h50 (issu de COTES DETECTIVE).
Pa Position gain par age du cheval e Classement de valeur gain (rapproché a I'dge).
Pl Donne (aprés I'arrivée ou I'import du fichier résultats) la place du cheval .

RG Rapport gagnant du cheval (sil a gagné...) e Pourleuro

RP Rapport placé du cheval (s'il s’est placé...) e Pourleuro

Ensuite si vous cliquez sur « Classements & Suggestions » vous obtenez nos principaux indices (un autre clic sur « Classements & Suggestions » cache cet
écran). C’est valable pour la plupart des écrans que I’on fait agrandir ou réduire par simple clic...

Prono suggestion

Valeur allocation

Valeur allocation récente

Valeur Cote récente Classement chrono
Valeur performance

Classement Entraneur

Classement lockey

Classement Jockey+Entraneur

Coefficient de Réussite

Indice de forme




JOUER OU ENREGISTRER UN JEU D’UNE DE VOS METHODES (attention a ne pas confondre avec « filtres et jeux »)

Vous devez cliquer sur « SELECTION DE LA METHODE »

Puis vous cliquez sur SELECTION DE LA METHODE (cliquez sur la phrase) (sélection de la méthode remplace Select a method sur Fimage)

| Description | Misebase | MiseX | Bilan

Cela ouvre une fenétre et vous choisissez la méthode, par exemple en cliquant sur PERSO1

. rapport 1 £

Comme vous le voyez nous sommes bien dans « PERSO1 » et sa description est ajoutée.



| Musique Gains | cof| v | P | PT | ZE | GY | cDC | Pa

| s | A | Entraineur | B.

| p1| RG

| RP

| Misec | MiseP|

Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler
Effacer/Annuler

Effacer/Annuler

Supposons que vous souhaitiez jouer le 5 AMATERASU G et P, vous inscrivez 1 en G et 1 en P (ou la mise réelle si vous étes dans une méthode mise réelle)

puis vous cliquez sur « Ajouter au bulletin de paris » pour valider le ou les chevaux joués...




ONGLET ANALYSE

Le cceur du logiciel... I'espace criteres qui donne acces aux tests les plus complexes et a
I’élaboration de vos « systemes de jeu ».

Démarrer  Actualiser Meéthodes — Arrivées et rapports Programme par course —— Analyse Filtres et jeusx

En cliquant sur I'onglet Analyse la page donne 2 sous-onglets
« Conditions » et « Résultats »

Commencgons donc par « Conditions » - cliquez sur le mot « Conditions » et vous observez I’écran, tout d’abord sur la partie gauche de I’écran.

L'onglet analyse comprend tous les « critéres » révés par n‘importe quel turfiste pour élaborer ses stats ou recherches



@

Afficher bilan

Autre recherche

SIMPLE-12

Les conditions sont les critéres qui permettent de réduire les mises et de déterminer des « routines » gagnantes. L’onglet Conditions se découpent en 5

parties.

Méthodes Outils

CHARTS

Réunions

Courses

Cheval

Gere les méthodes (nous les
avons vu précédemment),
sauve les « filtres-jeux » que
vous découvrez, afficher les
bilans...

Donne les performances de
la sélection sous format
« graphique »

Détermine les dates de vos
recherches

Indiquent les types (nombre
de partants, quinté,
handicap, psf, discipline,
etc...)

Tous les critéres de sélection
pour le cheval jeu simple

A- Méthodes outils




Vous pouvez ouvrir une METHODE (personnelle) ou bien tester des choix. Pour ce faire il faut choisir entre « gagnant et placé », « placé » et

Ena EE
Uﬂmrtmrrs

Méthode --- Outils

: Monchoix -
|| Gagnant et Placé
m @ Placé seulement Afficher bilan

| Gagnant seulement Sutre recherche

« gagnant». Nous I'avons vu déja

Cette partie comprend aussi les boutons « AFFICHER BILAN » (lorsque vous voulez voir le résultat de vos choix), sauver un filtre (qui se retrouvera
ensuite dans « filtres et jeux » avec I'avantage de vous donner les jeux a faire automatiquement dés la veille au soir, ouvrir un fichier PDF (bilan)

Nomfiltre : donner un nom EXPLICITE a votre filtre si vous voulez le sauver et le garder en mémoire. Souvenez vous aussi de donner un préfixe non
équivoque si vous voulez le partager. Un filtre « hyper01 » va bien pour vous seul. Mais si vous voulez I'envoyer a d’autres utilisateurs, ceux-ci peuvent avoir
le méme nom pour un de leurs filtres. Le mieux est de prendre par exemple votre « pseudo » - Pierrot-Hyper01 » si le but est le partage. Les filtres sauvés (a
ne pas confondre avec les méthodes) se retrouvent ensuite dans I'onglet « Filtres et jeux » par lequel vous pouvez savoir vos jeux (issus des filtres) des la
veille au soir des courses... (aprés import du programme des courses par I'action « Actualiser »)

MNom filtre SIMPLE-12 Sauwer filtre - |[] Profill -

Nom fichier PDF Bilan VIEEEE -

NOTE : remarquez bien les®noms » soulignés... lls indiquent qu’un clic sur le nom ou la phrase a une action d’ouverture d’une fenétre externe. Nom filtre
est souligné et cela veut dire qu’un clic dessus va ouvrir la liste des filtres que vous avez sauvegardé dans votre logiciel... Mieux encore, mais nous le verrons
plus loin, en choisissant un des filtres listés ce sont tous les criteres qui composent ce filtre qui s’affichent et permettent de revoir le filtre, le corriger ou
I"'améliorer...

Nomfichier 1 vous permet d’éditer les résultats du filtre en PDF et de le sauvegarder puis de I'ouvrir sans le créer de nouveau. Vous devez nommer au
choix (ici PDFSUPER dans I'exemple) dans Nom fichier avant de cliquer sur PDF Bilan...

PI'OﬁI : avant de pouvoir sauver un filtre, il faut déterminer un ou plusieurs profils en cliquant dans la ou les cases de votre choix...



Qu'’est ce qu’un profil ? C'est un sous-catégorie. Supposons que vous trouviez 30 méthodes et que vous souhaitiez les diviser en catégorie, par exemple vos
méthodes que vous jouez seul et celles que vous jouez avec un ami... En cliquant sur « profil 1 » vous activez par exemple votre choix « seul » et sur « profil
2 » vous activez sur jeu en commun.

Autre exemple vous souhaitez établir un profil par type de courses ou bien encore par niveau de sécurité. Supposons que vos meilleures méthodes soient
notées PROFIL 1, vos méthodes « outsiders » PROFIL 2 et vos méthodes « tocards » PROFIL 3, et voire méme vos méthodes « essai » (pas encore validées) en
PROFIL 4

Lorsque vous demandez I’édition des jeux, il suffira de ne rien cocher pour tout activer ou par exemple de cocher PROFIL 1 pour que seulement les jeux
« coups s(rs » ne sortent.

Naturellement la définition est libre, et si vous décidez que PROFIL 1 = coups sirs par exemple, il vous faut le noter quelque part pour vous souvenir de
votre classification personnelle.
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B- Réunions Cette partie permet de choisir une date ou une période
(a partir du 1°" décembre 2009 date de début de la base de données jusqu’a la date du jour, ou toutes périodes intermédiaires...). Nom (suivi d’une
opérande = ou différent de par exemple, vide si non actif....) puis si vous cliquez sur la loupe vous pouvez faire apparaitre la liste des hippodromes...
et en choisir un. Numéro indique le numéro de la REUNION que vous voulez traiter.

En général nous n’utilisons dans REUNIONS que la partie DATE. Le tri sur I’hippodrome reste possible tout comme le numéro de réunion sachez le mais ils servent en théorie peu. Le
tri sur I’hippodrome a par contre une certaine utilité toutefois si vous voulez extraire ou exclure d’'une méthode tous les paris faits sur un lieu précis (par exemple VINCENNES).

Courses

Muméro Heure * |14:34:15 = Discipline GALOP - -

Partants & a 15  Type Courses - Allgcation a

Mat. Courses + (Categorie Courses ~ Distance 1400 a 9999
C- Courses




Vous donnent la possibilité de décider de la zone date de I’étude, la discipline choisie, du type de courses (quinté par exemple), de la catégorie de course, du
nombre de partants de la course, etc. Ici pour la démonstration nous avons rempli toutes les cases mais en général, et cela vaut pour tous les tableaux, on
n’utilise que quelques options puisque si vous multipliez a outrance les critéres vous ne trouverez probablement pas de jeux !!!

Dans le cadre « Courses » vous avez aussi « HEURE ». C est essentiel si vous élaborez des filtres qui tiennent compte de la COTE DU JOUR ; le fichier cotel2
n’étant disponible que vers 12h50 en général, il vaut mieux activer dans ce cas « HEURE >=13 :00 :00. En effet sinon vous aurez dans votre bilan des
chevaux qui seront sélectionnés dans des courses « matinales » alors que vous ne pouviez pas les jouer.

NUMERO

DISCIPLINE

Avec Autostart/Sans Autostart

PARTANTS

TYPE DE COURSES

Correspond au numéro d’une
course... En général ce critére n’est
pas utilisé sauf cas trés spéciaux

Par discipline nous entendons
toutes les configurations, y compris
sous-discipline... Par exemple si
vous choisissez TROT (discipline) ou
Trot attelé seul (sous-discipline)...
Vous pouvez choisir GALOP ou
restreindre a Plat seul ou
Obstacle... et mieux encore Haies
seul par exemple...

(ou vide)

Les courses de trot peuvent étre
différenciés et c’est souvent utile

Vous pouvez laisser vide ou définir
une zone de partants, par exemple
8/12

Il en existe plusieurs :
- Toutes
- TQQseulement
- Multi seulement
- TQQ+MULTI

- Courses sans TQQ/MULTI

NAT. COURSES

CATEGORIE COURSES

ALLOCATION

DISTANCE

NOTE ADDITIVE

Liste des cas spéciaux... Ici RACE+P
signifie que nous recherchons
uniquement les courses a
PLUSIEURS POTEAUX DE DEPART...
Au contraire RACE1P indique 1 seul
poteau. Il y a aussi PSF (courses sur
sable fibré), LIGNE DROITE et
TOUTES si aucun choix n’est fait.

Différents choix, courses pour
amateurs, handicaps, a réclamer,
etc...

Filtre sympa qui permet de faire
des recherches spécifiques sur des
valeurs précises... ou zone de
valeurs.

A l'usage ce filtre est intéressant
car en plat, par exemple, souvent
un filtre peut étre performant sur
une distance supposons « courte »
et moins sur une distance

« longue ». En associant par
exemple la corde et la distance on
voit de nettes différences de
réussite !

Par champ on ne peut choisir
gu’une valeur... Par exemple dans
NAT.COURSES vous ne pouvez pas
choisir LIGNE DROITE et PSF... il
faut bien des restrictions malgré
tout I!!

D- Cheval

La méthodologie de GBS est simple. Pour batir un systeme qui tient la route, il faut non pas comparer les chevaux entre eux, mais comparer le cheval et
les acteurs (jockey, entraineur, conditions de course) avec les performances historiques d’une simulation identique. Les courses sont logiques et




répétitives. Par exemple un cheval qui a le meilleur entraineur et le meilleur jockey, alors que le jockey qui le montait précédemment était dans le
groupe 4 (moins bon groupe) et qui est cité dans les 3 premiers du Paris turf a une réussite/rendement quantifiable aisément sur le passé et qui a toutes
les chances de se reproduire. Pourquoi ? Comme nous nous basons sur des données LOGIQUES et PERENNES, il n’y a pas de raison de connaitre de
grosses fluctuations.

Prenons un autre exemple

Un cheval reste sur une victoire (sans autre critére) entre le 1°' janvier 2010 et 31 mars 2010-04-26

Mbre jeux Réussis Perdus Mises Rentrées Solde

sagnant
Place

lota

Maintenant ajoutons le fait qu’il soit monté par un des meilleurs jockeys (GROUPE 1)

Mbre jeux Réussis Perdus Rentrées 2 55it endement
Gagnant
Place

Total

Belle amélioration mais pas encore suffisante. Disons que le cheval court sur le MEME HIPPODROME que lors de sa derniére course PMU

Mbre jeux Réussis Perdus Rentrées
Gagnant

Place

Total




Nous sommes maintenant dans un systéme rentable... encore un effort — disons que vous aimez surtout le galop, éliminons donc les courses de trot

Mbre jeux Réussis Perdus Mises Rentrées sussite lendement

S50lde dussit endemeni

Nbre jeux Réussis Perdus Mises Rentrées

Vous avez 1 systéme rentable !



LISTE DES CRITERES CHEVAL

Attention n’oubliez pas d’utiliser I'escalier sur la droite pour descendre les tableaux car de nombreux critéres existent et sont encore disponibles plus bas...
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Il est possible de combiner autant de filtres que vous le désirez entre eux... tout en sachant que si vous mettez trop de critéres, ou trop de restrictions, le
volume de jeux sera trés faible.



FILTRE

UTILITE

DESCRIPTION ADDITIVE

Numéro (a)

Sert a entrer le ou les numéros des chevaux.

Par exemple en mettant 1 a 1 vous ne retenez le cheval que s’il porte le
n®1

En mettant 11 a 20 vous excluez tous les chevaux entre 1 et 10...

Par exemple si vous voulez faire le test couplé Numéro 1 et 2, vous
mettez 1 a 1 en cheval 1 et 2 a 2 en cheval 2...

N°® + Vous pouvez laisser vide (filtre inopérant) ou mettre « oui » ou « non » Oui signifie que le programme ne doit garder le cheval que s'il porte le
PLUS GROS NUMERO de la Course.
Non signifie que le programme va exclure le cheval s’il porte le PLUS
GROS NUMERO de la course.
Ce critére est trés utile en trot pour voir des tests sur le cheval le plus
riche...

CHEVAL Sert a trouver le nom d’un cheval dans la base de données et a faire des couplés sur | Il faut cliquer la loupe pour faire apparaitre la liste défilante de tous les

un « cheval fétiche » par exemple... chevaux présents dans la base de données
SEXE Liste déroulante qui permet (pas obligatoire) de filtrer sur le sexe M, F ou H. En laissant vide, on retient tous les chevaux quel que soit le sexe
AGE (de...a) Si vous souhaitez faire des tests sur I'age ou la zone d’age. Exemple 2 a 2 signifie que vous ne retenez que si le cheval a deux ans. 8

a 10 vous ne retenez que si le cheval a entre 8 et 10 ans, etc.

GAINS (de...3)

Si vous souhaitez insérer un critere de gains (en euros).

INTERJOURS (de...3)

La date de la derniere course d’un cheval est importante... INTERJOURS sert a filtrer
si le cheval court rapproché ou non

Interjours : renvoie le critére de nombre de jours avec la course précédente (PMU,
dans la base de données.

Exemple en entrant 1 a 9 vous ne retenez que si le cheval vient de
courir il y a 9 jours maximum.

A l'inverse un 40 a 999 voudrait dire que vous cherchez les chevaux qui
n’ont pas couru dans les 39 jours précédents.

***attention ce sont des données « internes » a notre BDD, qui est « courses
PMU ».

JOCKEY

Sert a sélectionner (ou exclure) un jockey précis. Vous mettrez « = » puis cliquez sur
la loupe pour faire apparaitre la liste des jockeys... par exemple « JM BAZIRE ».

C’est intéressant de construire des couplés de « jockeys », par exemple
I’association BAZIRE-LEVESQUE est remarquable dans certains cas...
Vous pouvez laisser libre cours a votre imagination et n’étes pas limité !




ENTRAINEUR

Fonctionne comme « JOCKEY »

Il faut cliquer la loupe pour faire apparaitre la liste défilante de tous les
entraineurs présents dans la base de données

JOCKEY/ENTRAINEUR

Filtre original qui signifie que le jockey est (ou n’est pas) le méme que I'entraineur.
Par exemple JM BAZIRE a une carriére de driver et en méme temps d’entraineur.
Avec ce filtre vous pouvez tester si, par exemple, JIMB est a la fois I'entraineur et le
driver...

VIDE : le filtre n’est pas activé
IDENTIQUE : le driver est aussi I’entraineur du cheval

NON IDENTIQUE : le driver n’est pas I'entraineur du cheval

POIDS (de...a...)

Si vous faites des filtres en plat ou en obstacle, vous pouvez avoir utilité d’utiliser le
critére poids...

Par exemple en plat si vous mettez 60 a 64 et n° 2-20, vous cherchez un
poids « lourd » mais qui n’a pas le numéro 1...

CORDE (de...a...)

Uniquement en plat. La corde est souvent un élément prépondérant.

Par exemple si vous mettez 5 a 8 seuls les chevaux ayant ce critére sont
retenus...

Attention si vous mettez ce critére dans CHEVAL 1, naturellement il ne
s’applique pas a CHEVAL 2, sauf si vous le mentionnez aussi. Ceci vaut
pour tous les critéres qui ne s’appliquent qu’au cheval 1, si vous étes
dans ce cadre, ou au cheval 2, si vous étes dans ce cadre, mais pas aux
2 a la fois, sauf a dupliquer dans les 2 cadres les données.

Déferrés

(trot)

Déferrés : Blanc (filtre non actif) 4 = déferré des 4 pieds P déferré des postérieurs A
déferré des postérieurs TOUSDEF retient tous les chevaux déferrés (4, P et A),
NONDEEF retient tous les chevaux non déferrés.

Si vous optez par exemple pour D4, seuls les chevaux qui sont déferrés
des 4 peuvent sortir du critere « CHEVAL ».

OEILLERES

Actif au galop seulement, permet de choisir si vous voulez filtre sur les chevaux qui
sont avec ou sans ceilléres (vide = filtre non actif)

GY

inclusif

PRONOSTIC DE GENY COURSES

Le pronostic de GENY COURSES est dit « inclusif » car il cite TOUS LES CHEVAUX et
donc chaque cheval a une position (1 a 20)

Si vous mettez - i Il
eme 3éme

Cela veut dire que vous EXIGEZ que le cheval soit 1¥, ou 2°™ ou
dans le Prono Geny Courses
- Bl

Si vous mettez - hd I 1

Cela veut dire que vous sélectionnez tous les chevaux SAUF ceux qui
éme

sont compris en 1 et 3°™°...

Il'y aussi un autre champ




in GvPronosJIRe

.Nnﬂn Range - |1 .3

In GYPronos veut dire que le cheval est dans le prono (dans les 8
premiers pour un prono inclusif)

Par contre en mettant Notln GYPronos vous prendriez tous les chevaux
sauf de 1 a 8 (ce qui équivaut a la fonction « NotInRange 1 a 8)

ZE PRONOSTIC DE ZETURF Comme pour GENY vous pouvez donc choisir une zone ou exclure une
zone (NotinRange) pour exclure)
Le pronostic de ZETURF est dit « exclusif » car il ne cite pas TOUS LES CHEVAUX et
donc les chevaux cités sont positionnés (par exemple 1 a 8) et les chevaux non cités | Idem vous pouvez décider que le cheval doit étre ou ne pas étre dans le
exclusif sont avec une valeur 0 prono de ZETURF
PT PRONOSTIC DE PARIS TURF.COM Mémes fonctions (Notinrange et « inclus/exclus pronos ») que pour

Le pronostic de PARIS TURF est dit « inclusif » car il cite TOUS LES CHEVAUX et donc
chaque cheval a une position (1 a 20)

ZETURF et GENY COURSES

COURSES — VICTOIRES -
PLACES

Sur les enregistrements de notre BASE DE DONNEES : chaque cheval a un certain
nombre de courses courues, de victoires et de places... ces 3 champs peuvent étre
utilisés en criteres

Par exemple vous cherchez des chevaux qui ont déja gagnés mais
jamais été placés...

Vous mettez en Victoires 1 a 99 et vous mettre en places 0 a 0...

LCv position Les chevaux sont classés par valeur « victoires » (un cheval n’ayant jamais gagné est
mis comme 0)
LCp position Les chevaux sont classés par valeur « places » (un cheval n’ayant jamais obtenu de

places est mis comme 0)

THEO POSITION

Est un critere important. Notre systeme calcule le classement théorique des
chevaux (en fonction de multiples classements pondérés).

Vous pouvez trier par zone, par exemple 2 a 6 signifient que le cheval
pour étre retenu doit étre dans cette zone.

CRV position CRV = Coefficient de réussite (calculé par notre systéme, proche mais différent de Les valeurs possibles sont dans ce classement de 1 a 20 (0 si le cheval
celui du PARIS TURF). n’a pas de carriere ou cas spéciaux). Un filtre 3 a 5 veut dire par
exemple que nous cherchons un cheval qui est 3°™, 4°™ ou 5™ du
classement Coefficient de réussite.
CRv valeur Est la valeur coefficient de réussite du cheval — les valeurs possibles sont de 0 a 60 Par exemple on peut considérer que les chevaux avec une bonne valeur

(virgules acceptées comme 21,25 par exemple)

sont entre 20 et 60... Par contre les chevaux sous 20 de valeur




CRv Valeur : permet de trier sur la valeur « coefficient de réussite » par exemple permettent de trouver des belles cotes.
21,252 28,50

IFV position IFV = Indice de forme (calculé par notre systéme, proche mais différent de celui du Les valeurs possibles sont dans ce classement de 0 a 20 (O si le cheval
PARIS TURF). n’a pas de carriére ou cas spéciaux). Un filtre 3 a 5 veut dire par
exemple que nous cherchons un cheval qui est 3*™, 4™ ou 5°™ du
classement Indice de Forme.

IFv valeur Est la valeur Indice de Forme du cheval — les valeurs possibles sont de 0 a 10 (0 est Par exemple on peut considérer que les chevaux avec une bonne valeur
un cheval qui n’a jamais couru ou pas couru récemment) sont entre 1 et 4... Par contre les autres valeurs tendent a dégoter des
outsiders spéculatifs.

IFv Valeur : permet de trier sur la valeur « indice de forme »
par exemple 1,25 a 8,50 puisque la virgule est acceptée.

MPa Position MPa est la valeur gain par age d’un cheval. La valeur gain d’un cheval ne tient pas C’est un critére trés performant. Les valeurs s’expriment en « position »
compte généralement de I’dge, nous avons inventé une valeur MPA trées de classement donc de 1 a 20 (ou O si le cheval n’a pas de gains ou cas
performante qui compense le « gain » par le nombre d’années de courses du spéciaux).
cheval...

Rends Distance Pour le trot exclusivement. Ce critére est puissant car souvent les favoris du 1% poteau sont

eme

meilleurs que ceux du 2°"" poteau...
Vide : critére non activé

Oui : le cheval rend de la distance

Non : le cheval ne rend pas de la distance

La zone Courses Antérieures renvoit aux précédentes courses du cheval...

PP1 est la place obtenue par le cheval lors de sa DERNIERE COURSE Les places s’expriment de 1 a 15

ere

PP2 Est la place obtenue par le cheval lors de son AVANT-DERNIERE COURSE lestl  place

Un cheval non placé est noté 10 par notre systeme




PP3, PP4 et PP5

Vous 'avez compris sont les places du cheval lors des 3™, 4°™

antérieures...

em

e
ou5 " courses

Le logiciel est souple vous pouvez fort bien, par exemple, chercher un cheval qui
reste sur une victoire en PP3 (1 a 1) sans mettre de valeur en PP1 ou PP2.... Toutes
les combinaisons sont possibles en laissant libre cours a son imagination

DD(1a5)

Un cheval distancé (trot) s’exprime 11 par notre systeme — 12 a 15
exprime des cas spéciaux comme « tombé » et autres.

Par exemple si vous mettez PP1:11a 11 et PP2 : 2 a 3 vous cherchez
un cheval qui reste sur un distancement alors qu’a sa course
précédente il était 2°™ ou 3°™...

Attention : si vous mettez par exemple 1 a 5, vous excluez les chevaux
qui n‘ont pas couru (par exemple PP3)... Par contre en mettant0 a5
vous retenez les chevaux classés de 1% a 5°™ et y compris les chevaux
n’ayant pas de course « 3 » (cela vaut pour PP1 a PP5).

Généralement il n’est pas utile de remonter jusqu’a la 5°™
performance, les 2 ou 3 premieres suffisent largement pour trouver
des filtres intéressants.

En dessous de PP (1 a 5) vous avez aussi DD qui signifie derniére
discipline... C'est utile parfois lorsque vous voulez vous assurer que les
performances ont été (ou pas) obtenues dans la méme discipline que la
course du jour.

HIPPODROME1

Avec ce champ vous pouvez choisir si le cheval doit avoir couru lors de sa derniere
course sur le méme hippodrome ou non que la course du jour

Vide : filtre non actif, identique = méme hippodrome, non identique =
hippodrome du jour différent dernier hippodrome.

JOCKEY1 Avec ce champ vous pouvez choisir si le cheval doit avoir le méme jockey/driver que | Vide : filtre non actif, identique = méme jockey, non identique = jockey
lors de sa derniére course (PMU) du jour différent dernier jockey.

Déferrésl Avec ce filtre vous pouvez indiquer que le cheval devait étre ou non déferrés (4, P, A
ou tousdef si 4+P+A) lors de sa derniére course

Allocationl Filtre intéressant qui indique si I'allocation de la DERNIERE COURSE était supérieur, < par exemple signifie que la DERNIERE COURSE était d’une allocation

inférieur ou autres par rapport a la course du JOUR

INFERIEURE a celle du jour, au contraire > voudrait dire que I'allocation
DERNIERE COURSE était SUPERIEURE a celle du jour... Toutes les
combinaisons <, =, >, <>, <=, >= sont possibles.




Les classements sont toutes les rubriques disponibles (classements automatisés sur notre serveur)

La partie ... to... fonctionne avec les valeurs (peu utiles) et P... to... fonctionnent avec les positions 1 a 20 (0 si absent) qui sont fort utiles.

Alloc Les chevaux sont classés selon leur valeur Allocation (voir sur notre site). En valeur EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement
les valeurs les plus élevées sont les meilleures. le cheval s'il est 3°™, 4°™ ou 5°™ de la valeur Alloc

Calloc Indique la valeur « descend ou monte d’allocation » par rapport a la moyenne des EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement
derniéres courses... En valeur les meilleures valeurs sont négatives (< a 0) et donc le cheval s'il est 3°™, 4°™ ou 5°™ de la valeur Calloc
les plus petites valeurs les meilleures.

Cote Nous calculons la cote moyenne des chevaux lors des derniéres courses et cela EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement
donne le classement « Cote ». En valeur les plus petites valeurs sont les meilleures. | le cheval s'il est 3™, 4°™ ou 5°™ de la valeur Cote

Perf A partir de plusieurs parametres notre systéme détermine un classement EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement
« Performance ». En valeur c’est de 0 & 10 — 10 étant la meilleure note. le cheval s’il est 3°™¢, 4°™ ou 5°™ de la valeur Perf

Entr Nous calculons la valeur des Entraineur selon plusieurs critéres (réussite et EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement
rentabilité). En valeur c’est entre 0 a 500 (plus la valeur est forte, meilleur est le cheval s’il est 3°™, 4°™¢ ou 5°™ de la valeur Entraineur
I’entraineur).

Jock Nous calculons la valeur des jockeys selon plusieurs critéres (réussite et rentabilité). | EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement
En valeur c’est entre 0 & 500 (plus la valeur est forte, meilleur est le jockey). le cheval s'il est 3°™, 4°™ ou 5°™ de la valeur jockey

E+) Est une valeur de synthese (entraineur+jockey). En valeur c’est entre 0 a 500 (plus la | EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement




valeur est forte, meilleur est le couple entraineur/jockey). le cheval s'il est 3°™, 4°™ ou 5°™ de la valeur entraineur/jockey
Chrono Uniquement en POSITION — Nous classons les chevaux selon leur record (procédé EN POSITION : En mettant 3 a 5 par exemple vous retenez uniquement
turfpassion) le cheval s'il est 3°™¢, 4°™ ou 5°™ de la valeur chrono.

GROUPE : vous avez vu aussi la partie « GROUPE »... Qu’est ce le groupe ? Vous le savez une position dans un classement a une valeur relative qui peut étre battue en bréche par le nombre de
partants d’une course. Quoi de similaire si vous demandez dans la valeur performance par exemple 1°" & 5°™° dans une course de 9 partants ou dans une course de 20 partants ? La 5°"°
position dans une course de 9 partants est plutdt mauvaise, dans la 2°™ moitié, alors que dans une course de 20 partants c’est plutdt bon, dans le 1°" quart !

Tous les classements sont donc (surtout si les classements sont inclusifs, tous en général sauf ZETURF) améliorables si vous activez les tris par groupe. Les classements sont divisés en 4
groupes. Les meilleurs chevaux, les mieux classés sont dans le groupe 1. Dans une course de 12 partants, les 3 premiers sont dans le groupe 1, le 4°™ dans le groupe 2... au contraire dans une

course de 16 partants, le 4°™ est versé dans le groupe 1 ; vous comprenez bien I'importance de la notion de « groupe par 1/4.

Par exemple dans le PARIS TURF si vous indiquez « Not in Groupe 4 » vous éliminez de vos choix les plus gros tocards, ceux qui n’arrivent pratiquement jamais... Cela fait d’énormes économies
de mises en final. Par exemple encore en privilégiant les groupes 2 et 3 vous éliminez les super favoris et les tocards « impossibles » pour privilégier une spéculation raisonnée.

Dans les filtres GROUPE vous pouvez soit laisser vide (non activé), soit mettre « in » avec un numéro (par exemple « in » et « 1 » = groupe 1 seulement, soit mettre « Not » avec un numéro
pour exclure un groupe, par exemple « not » «et « 4 » enlévent les chevaux du groupe 4 mais gardent ceux du groupe 1, 2 et 3...

Les groupes sont classifiés de 5 étoiles a 1 étoile (selon nous) par rapport a leur intérét dans les filtres et leur fiabilité.

GY Prono de Geny Course ok ok
PT Prono de Paris Turf (.com) PETIL
ZE Prono de ZETURF ok ok
CR Classement du Coefficient de Réussite kK
IF Classement de Indice de Forme Sk
PS Classement Théorique (prono Turfpassion sur notre site) Kk kK
LP Classement par les places *

Lv Classement par les victoires *

a Classement Jockey/driver *okk ok
CE Classement Entraineur o




cc Classement Cotes ok
VP Classement Performance P
VA Classement Allocation Tk
AR Classement (Calloc) Allocation récente *k
VCR Classement Chrono *x
CEJ Classement E+J (entraineur/jockey) ok ok ok ok
MPA Classement par les gains par age. Hkkk

LES CRITERES COTES DETECTIVE — A partir de 12h55 (ou un peu plus tard selon les jours) il est possible d’'importer la COTE12 qui contient toutes les informations de COTES DETECTIVE
(sélections, cotes, évolutions...) et donc d’élaborer des jeux-méthodes en couplé avec ces criteres.

CcDC COTES DERNIERE COURSE Disponible des I'obtention du programme, n’est pas lié a COTES
DETECTIVE, se trouve ici pour des raisons de place...

Change Dis Si le cheval change de discipline ou non avec la derniere course Disponible dés I'obtention du programme, n’est pas lié a COTES
DETECTIVE, se trouve ici pour des raisons de place...

1C2 1€2 donne le différentiel entre la COTE du jour (cote de référence 12h45) et la COTE

de référence de la derniére course. Plus le chiffre est FAIBLE, ou négatif, meilleur il
est.




FAVORIS BATTUS

Favoris battus lors de leur derniére course...

Survaleur DC

Chevaux ayant réalisé une performance inattendue lors de leur derniére sortie

Ratio RATIO : Permet de filtrer sur les baisses de cote en Valeur proportionnelle entre la .Ici si vous faites Ratio : 1,25...a...1,75 seuls les chevaux dans cette zone
cote d’ouverture (COTES 9) et la COTE DE REFERENCE (COTES 12). Plus le chiffre est seront retenus.
élevé, plus le cheval baisse de cote. Par exemple une valeur négative (0,75) montre
un cheval qui monte a la cote. >1 le cheval baisse a la cote.
COTES1 La premiére cote (dite d’ouverture du cheval) prise a 9h30 Vous pouvez soit utiliser les opérandes (<, >, =, etc) ou bien la zone
valeur ... a... (par exemple 5 a 9,99) ou bien encore la zone position
(classement) P...a... (par exemple 5 ) ..a 8 signifie que I'on retient
uniquement si le cheval, dans le classement cotesSh est 5°™¢, 6°™¢, 7°™°
ou 8°™...
COTES 2 Fonctionne tout a fait pareil, sauf que cela concerne les cotes dites « finales » (vers

12h45).

Peut étre utilisé. En mettant par exemple « < » vous ne retenez que si le cheval a
une cote finale INFERIEURE a la cote d’ouverture...

Sert a comparer la cote finale du jour avec la cote finale de la derniéere course...

Ici nous demandons que la cote finale du jour soit INFERIEURE OU
EGALE a celle de la derniére course.

COTES DETECTIVE contient des méthodes toutes faites qui sont reprises ici. Par
exemple en cochant « Poker » nous sélectionnons les chevaux sélectionnés par
cette méthode de COTES DETECTIVE...

Hyper : les super-super bases
Super : superbases
Fav : tous les chevaux qui sont les plus joués (1 par course)

Tocard : une méthode qui sélectionne ponctuellement des grosses
cotes

Fixe : Sélectionne un cheval par course qui connait le moins de
fluctuation de cote

Trend : sélectionne un cheval par course qui connait la plus significative
baisse de cote

Poker : sélectionne de temps en temps un cheval ayant des critéres
particuliers.

Spéculatif : repére un cheval par course, pouvant étre intéressant par




sa valeur spéculative, n’est donc jamais un favori.

01:02 le différentiel cote entre le 1% favori et le 2°™ favori, en général
plus le différentiel est grand, plus le favori est solide.

02:03 le différentiel cote entre le 2&me favori et le 3™ favori

01:02 le différentiel cote entre le 1% favori et le 3*™ favori, en général
plus le différentiel est grand, plus le favori est solide.

01:04 le différentiel cote entre le 1% favori et le 4*™ favori. Ici c’est un

indice MAJEUR, les fortes valeurs sont toujours trés dangereuses...

Un différentiel par exemple de 3 a 10 entre 01:02 indique un écart de
cote important et un « super » favori d’autant plus solide (en théorie)

Les valeurs s’expriment entre 0 a 99 (il est possible d’entre des valeurs
avec virgule comme par exemple 1,55)




Une fois vos critéeres « cheval» définis, vous cliquez sur « Afficher Bilan »
(en mettant une zone date large par exemple 1¥ décembre 2009 3 la
date du jour (ici copies d’écran de GBC mais c’est identique pour GBS

Couplé
Afficher bilan
Autre recherche
M(moup.lé @®

jeudi 11 mars 2010

jeudi 11 mars 2010

g =

mardi ﬂdécembrezoog - mercredi 17 mars 2010




EXPLICATION DES CHAMPS DU BILAN

Nbre jeux

Réussis

Perdus

Rentrées

Solde

Renvoie le nombre total de
jeux trouvé

Renvoie le nombre de jeux
positifs

Renvoie le nombre de jeux
avec un échec

Totalise les gains mises non
déduites

Donne le bilan gains - mises

% Réussite

% Rendement

-/+ Capital

RM

-R

Donne la réussite du jeu

Donne le rendement du jeu
(<100 = perte, > 100 = gain)

Donne I'évolution du capital
sur la base de 100, si - =
perte de capital, si + gain de
capital

Donne le rapport MOYEN
lorsque le jeu est réussi.
Intéressant si une gestion
doit étre mise en place

Donne le plus petit rapport
constaté sur la période

+R

Ecart+

Ecart Actuel

Découvert +

Donne le plus gros rapport
constaté sur la période

Donne le plus fort écart (pas
en jours, en jeux consécutifs)

Donne I'écart présent

Donne le plus fort découvert
de la période et donc le
capital minimum qui aurait
été nécessaire

Ici par exemple (dans le cas image précédente, plus haut) nos « choix » s’avérent médiocres

cheval pour affiner...

... soit on abandonne la piste, soit on reprend des critéres du




General -

Mbre jeux Réussis Perdus Rentrées % Réussite % Rendement +/- capital Ecart Actuel Découver

sagnant

| R= | Reunion | & | n° | Cheval | MiseG | MiseP | Place | RG | RP

Nous voulons le « sauver ». Nous lui donnons un nom de filtre explicite par exemple « THEORICIEN-99 » et cliquons sur SAUVER FILTRE.



F

Date mardi 27

THEORICIEM-80
THEORICIEN-99 4
TQQ-BL

TQQ-B10
TQQ-B11

Pour vérifier si le filtre est bien sauvé, rendez-vous dans FILTRES ET JEUX, faites RAFRAICHIR et vérifier la présence de THEORICIEN-99

POUVONS NOUS REVENIR SUR LES FILTRES, LES CORRIGER OU LES AMELIORER ?

Oui bien sdr. Dans I'onglet ANALYSE observez bien que nous avons « NOM DU FILTRE », la ou nous venons d’entrer THEORICIEN-99 ...
Analyse

Filter E
o ons

rs

Méthode --- Outils

@ Gagnant et Placé i THEORIZEN-13
AZTF ) Placé seulement
| Gagnant seulement 1
THEORICIEN-31 3
Mom filtre E
Nom fichier THEORICIEN-80
Ol arts

General -




Remarquez que le Nom Filtre est souligné... cela signifie qu’on peut cliquer dessus.
Cliquez sur Nom filtre et regardez la fenétre « Filter » qui vient de s’ouvrir a droite.

La fenétre FILTER contient tous les filtres sauvés ! Il suffit de cliquer sur le nom du filtre que vous souhaitez « revoir » ou « modifier » pour avoir tous les
champs CHEVAL et CONDITIONS DE COURSE remplis par les « critéres » du filtre. Ensuite vous intervenez sur ce que vous voulez et si vous sauvez de
nouveau le filtre est modifié !

1- Lescriteres CHEVAL sont mentionnés tout comme réunions et conditions de course

2- Sans effort vous vous « souvenez » des critéres de votre « systéme » et pourrez a loisir intervenir, modifier, ajouter...

Faites bien attention a cet écueil car sinon vous pourriez involontairement entrer des « critéres » cheval 2 dans le cheval 1 ou inversement...

Attention aussi que ce soit pour CHEVAL le nombre de critéres possibles étant important cela ne tient pas sur un seul écran. Il faut utiliser
I’ascenseur sur le c6té droit pour naviguer sur I'ensemble des critéres et prendre « connaissance » de la quantité incroyable des possibilités

Lorsque vous cliquez sur AFFICHER BILAN cela vous donne les performances du « systeme » ... Il est aussi possible dans la partie Résultats de
cliquer sur le numéro d’une course pour lire en détail le résultat de la course choisie...



Réussis Perdus Mises Solde X endement




ONGLET FILTRES ET JEUX

L'exploitation au quotidien de vos « jeux » issus des systemes trouvés dans « ANALYSE » et
sauvegardés, mais aussi la partie réalisation des bilans quotidiens ou périodiques, avec édition
et sortie des bilans en format PDF

Démarrer — Actualiser — Méthodes — Arrivées et rapports Programme par course — fAnalyse — Filtres et jeux

vendredi 1 janvier 2010  [3 lundi 26 avril 2010 [+

Rendement

o
N

E ]
[l TQQ-TRIAL-20

Nbre jeux + Ecart Actuel Découvert+

REussis Mises Solde 5 te - -R +R cart
Gagnant
Place
Total
c M= e ——

Date | r° | Reunion | Traier | Misec | Misep G P | Filter

Filtres et jeux :



Si vous avez créé des « filtres-critéres » c’est bien dans le but de les jouer et/ou d’en suivre les performances globales.
En ouvrant 'onglet « FILTRES ET JEUX » vous tombez sur I’écran ci-dessous.

La premiere chose a faire est de cliquer sur RAFRAICHIR ce qui aura pour objet de délivrer la liste compléete des « filtres-critéres » que vous avez en stock et
sauvegardés au fil de I'usage du logiciel.

P

Date vendredi 1 janvier 2010 [G= & lundi 26  avwril 2010 [«

| THEORICIEN-10 |  THEORICIEN-80 . TQQ-B2 TQQ-Bsb | TRIAI
| THEORICIEN-13 |  THEORICIEN99 . TQQ-B3 TQQ-B7 | TRIA|
| THEORICIEN-25 |/ TQQ-B1 TQQ-B4 TQQ-B8 | TRIA|
| THEORICIEN-31 |~ TQQ-B10 TQQ-B5 TQQ-B9 | TRIA|
| THEORICIEN-32 |, TQQ-B11 TOQ-B6 Fl TQQ-TRIAL-20  [W L]
4 I I

Ici par exemple nous avons 40 « méthodes » enregistrées. Habituellement une dizaine de méthodes sont suffisantes. Enfin en réalité cela dépend des
« filtres-critéres » puisque certaines peuvent faire jouer souvent et d’autres rarement selon la nature des choix faits lors de I’élaboration des systemes.

En cochant sur TOUS LES FILTRES vous ne faites pas de distinguo et cochez TOUS LES FILTRES

Vous pouvez tout décocher en cliquant de nouveau sur « tous les filtres » et ne cochez que quelques systémes, ou un seul... Le mieux est de prendre grand
soin dans la dénomination des systemes lorsque vous les sauvez. Vous pouvez avoir des mots clés comme ici THEO23-TQQ qui veut bien dire que le systeme
est pour les quintés seulement... ou des mots comme « ESSAI » qui indiquent que le ou les systémes « essai » ne sont pas encore a jouer car en période-test,
ce qui facilitera votre gestion des systémes a cocher ou non lorsque vous demandez au logiciel de vous indiquer les jeux a faire.

TRIER LES JEUX ET SELECTIONS



Mom = - Nom = -

Filtres TOUS - iltres FILTRES =+

Discipline Tous M Niscipline OBSTACLE

Type courses Toutes hd Ype courses Multi

Profil [ Profit = | brofi ElPofic [}

Nom vous permet de rechercher une chaine de caractere par exemple « PERSO » incluera toutes les méthodes dont le nom commence par « PERSO »

FILTRES : tres puissant ; lorsque vous aurez élaboré de nombreuses méthodes vous en verrez la puissance ! Tous signifie que toutes les sélections sont
renvoyées. FILTRES+ ne retient que les jeux qui sont détectés par 2 méthodes différentes ou plus. FILTRES++ ne retient que les jeux qui sont détectés par 3
méthodes ou +. En général FILTRES+ donne des coups sirs, FILTRES++ des hyper coups sirs.

DISCIPLINE : vous pouvez trier vos « jeux » et « sélections » par discipline, par exemple Obstacle
Type courses : permet de trier sur les multi, quinté ou autres.
Profil : si vous ne cochez rien, tous les « profils » sont inclus. Si vous cochez un ou plusieurs profils, ils sont triés et les « non » cochés exclus.

Une fois les systémes cochés, la date (ou zone date) renseigné, il suffit de cliquer sur RECHERCHER pour connaitre les jeux éventuels qui correspondent a vos
« systéemes »... A noter le cadre avec FILTRES+ (ou 1 FILTRE ou « vide »). Les usages de COTES DETECTIVE connaissent son efficacité. FILTRES+ signifie que
vous ne retenez que les jeux qui sont « communs » a 2 ou plusieurs systémes ; si un jeu n’est détecté que par un systeme il ne serait pas affiché... En couplé
néanmoins I'avantage de FILTRES+ est moindre qu’en jeu simple et en général on ne I'activera pas, sauf si I'on dispose de trés nombreux systemes.

Enlevons FILTRES+ et voyons le résultat en cliquant sur RECHERCHER



mardi 20 awril 2010 i lundi 26 avril 2010 E-
*Tous les Filtres [/

V]
V]
/]
]

Nbre jev  Réussis Perdus Mises Rentrées iussite % Rendement /- £apital ] ] Ecart Actuel Découv

Gagnant

| Reunion = N Chev J | Traier | Misep | Place | RG | RP | Filter

Le logiciel nous indique 14 jeux a jouer et las détaillent (date, réunion, course, cheval N°, jockey, entraineur et aussi enfin les « filtres » actifs dans cette
sélection... Si nous voulons jouer moins, on §écoche quelques filtres...

Ici nous avons les rapports car nous sommes qans la configuration « passé ». Si par exemple vous faites I'opération sur les courses du lendemain, vous aurez
les jeux a faire mais le bilan sera a 0 puisque les résultats non connus.

En cliquant sur C° vous ouvrez I'arrivée détaillée



CHARTS

Vous pouvez afficher de maniére graphique les performances des sélections selon le rendement, le nombre de jeux, la réussite et le solde financier







DIVERS

-Bouton triangle rouge permet de réduire totalement le programme (barre des programmes tout en bas de votre ordinateur)...

COTES DETECTIVE n’est plus visible mais un clic dans la barre menu... et le programme revient pleine page
Bouton Fleches orange/verte permet de diminuer la taille de I’écran COTES DETECTIVE partiellement, mais COTES DETECTIVE reste visible...
Bouton cercle rouge permet d’éteindre et de fermer COTES DETECTIVE




